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適合2~ 4人，8歲以上，約20分鐘

遊戲簡介 
冰塊開始破裂了！在魚漂走之前，盡可能抓到最多的魚。如果你放慢手腳，
魚就被其他企鵝家族搶走囉。企鵝們會為自己的家族努力抓魚。
浮冰正在迅速地變小，你的企鵝們必須儘快在冰上抓到最多汁的魚，並阻攔
你的對手。但你的企鵝們最好保持警惕！如果企鵝被困在一塊浮冰上動彈不
得，它就完蛋了。
遊戲目標看似簡單，但其他企鵝不斷的幹擾，以及岌岌可危的冰面，都在阻
撓你獲勝。你會採取什麼策略來戰勝對手呢？

遊戲目標
在《嘿，那是我的魚！》中，2~4位玩家的企鵝家族在浮冰上滑動著抓魚。
在遊戲結束時，抓到最多魚的企鵝家族獲勝。

遊戲配件
· 本規則書
· 60個浮冰板塊

》30個一條魚的板塊
》20個兩條魚的板塊
》10個三條魚的板塊

· 16只企鵝（每種顏色4只）

配件概覽
辨識《嘿，那是我的魚！》中的遊戲配件。

浮冰板塊
遊戲共有60個六邊形板塊，正面畫有浮冰與1到3條魚，背面則是海水圖案。

彩色企鵝
你的企鵝家族一共有1~4只企鵝，指揮它們去抓魚吧。

遊戲設置 
1.擺放浮冰。面朝下混洗浮冰板塊，然後翻開，擺成8排接近正方形（見
下方圖解）。由上往下數，第一排有7個浮冰板塊，第二排有8個浮冰板塊，
第三排有7個浮冰板塊，第四排有8個浮冰板塊，如此交替，直到擺完8排。
如果有必要，在所有玩家同意之下，可以調換相鄰的板塊，使得兩條魚的
板塊與三條魚的浮冰板塊分佈得更均勻。

2. 選擇企鵝。按照玩家人數，決定你的企鵝家族中有多少只企鵝。
· 2人遊戲：每位玩家使用4只企鵝。
· 3人遊戲：每位玩家使用3只企鵝。
· 4人遊戲：每位玩家使用2只企鵝。

3. 放置企鵝。玩家們在浮冰上擺放自己的企鵝家族，從年紀最小的玩家
開始，每位玩家依次放置1只企鵝到1條魚的浮冰板塊上，且該浮冰板塊
上必須沒有其他企鵝，然後輪到左手邊的玩家，直到所有玩家都放完企
鵝為止。

4. .開始遊戲！

遊戲流程
遊戲會進行多輪，從年紀最小的玩家開始，輪到左手邊的玩家。
每位玩家的回合包括以下兩個步驟：

1.移動1只企鵝
2.收集浮冰板塊

移動1只企鵝
在這一步驟中，你的企鵝可以沿著六個方向進行移動，沿著直線走任意個
格子。
但在移動中不能改變方向。
你的企鵝不能穿過其他企鵝（包括你的企鵝家族成員）腳下的浮冰板塊，
並且只能停留在空的浮冰板塊上，也不能跳過沒有浮冰板塊的地方（見下
方圖解）。

遊戲設置圖解
（ 4人遊戲）



拿取浮冰板塊
在你移動企鵝後，拿取那只企鵝移動之前所站的浮冰板塊（面朝上放在
你面前）。

一旦進行回合的玩家拿起浮冰，下一位玩家的回合就開始了。

當前玩家拿取浮冰板塊後，立即開始下一位玩家的回合。
到你的回合時，如果你無法移動任何一隻企鵝，你的企鵝們停止抓魚，抓
到的魚成為企鵝家族的大餐。此時，你退出遊戲，拿走自己的企鵝以及它
們腳下的浮冰板塊。
其他玩家繼續進行遊戲，直到沒有任何企鵝能夠進行移動，並且浮冰板塊
上沒有企鵝。場上剩下的浮冰板塊放回遊戲盒。

獲得勝利
所有玩家退出遊戲時，遊戲結束。此時，每位玩家數自己的浮冰板塊上的
魚。抓到最多魚的玩家獲得遊戲勝利。如果出現平局，則拿取最多浮冰板
塊的玩家獲勝。如果仍出現平局，打成平手的玩家都是本局遊戲的贏家。
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警告！本玩具不適合３歲以下兒童，產品中之細小配件，請勿放入口中，以免
誤食。實際配件可能與圖片存在差異。產地：中國。本品不適用於 7歲及以
下兒童。
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企鵝必須沿著直線移動。

企鵝不能在移動中改變方向。

企鵝不能穿過其他企鵝腳下
的浮冰板塊。

企鵝不能跳過沒有浮冰板塊
的區域。

移動企鵝

在移動之後，玩家拿取1個浮冰板塊。

拿取浮冰板塊




